
Denisa, Kateřina, Valerie a Magdaléna

CELOŽIVOTNÍ
VZDĚLÁVÁNÍ



Timeline
Náš designový proces

MAPOVÁNÍ
kdo
co
proč
v jakém kontextu

NAVRHOVÁNÍ
rámování problému
vibe coding
design manuálu 
další problémy

TESTOVÁNÍ
různé cílovky
rozhovory
think aloud

ITEROVÁNÍ 
upravujeme prototyp
vylepšujeme
ladíme
leštíme



Designová výzva

Jak bychom mohli zpříjemnit a zjednodušit proces
přihlašování do CŽV tak, aby byl srozumitelný,
efektivní a podporoval lepší komunikaci mezi
zájemci, studijním oddělením a katedrou?



Problém

složitý a nepřehledný proces
zmatení na straně katedry, účastníků i Studijního oddělení
systémovost & byrokracie vs. punk & záplatování



Navrhování
Crazy 8
brainstorming
klastrování
prioritizace pomocí matice

PRIORITY
1. ujasnění proceslů pro interní

použití => manuál
2. vizualizace procesu pro

veřejnost
3. zjednodušit proces

přeposílání emailů 



Vytváření prototypu - roadmapa v1.0 



Vytváření prototypu - roadmapa v2.2



Vytváření prototypu - roadmapa v3.2, v3.5, v3.7



Vytváření prototypu - manuál 



08/10

6 (7) respondetů s různými kontexty
- mladí dospělí po studiu, prváci
před nástupem na vysokou školu,
studenti se zkušenostmi s jinými
informačními systémy a procesy
přihlašování.

metodou think aloud a
strukturovaného dotazování

Struktura:
a. představení tématu 
b. samostatná interakce s modulem 
c. zodpovězení otázek

Testování
prototypu

01

02

03



Testování
prototypu
Znění otázek:

1. Najdete rychle informace, které vás
zajímají? Co by tomu ještě pomohlo?
2. Jak byste popsali, co tahle roadmapa
zobrazuje, vlastními slovy?
3. Chybí vám v roadmapě něco? Nebo vidíte
něco, co vám nedává smysl?
4. Působí na vás design srozumitelně a
přehledně? Proč ano/ne?
5. Máte k roadmapě nějakou otázku?



Analýza výsledků
testování 

Srozumitelnost: Většina uživatelů roadmapu chápe jako
přehledný popis přihlašovacího procesu. Oceňují strukturu
a jednoduchost.
Slabá místa: Často chybí jasné ukončení procesu (co se
děje po přihlášení), termíny a forma výuky (online/offline).
Design: Působí přehledně a profesionálně, ale vyžaduje
zvýraznění nadpisů, termínů a lepší čitelnost na mobilu.
Potřeby uživatelů: Chtějí prokliky, stručnost, možnost
rychle získat pomoc a větší důraz na obsah kurzu, nejen
technický proces.

✅ Závěr: Roadmapa je funkční, ale potřebuje vylepšit vizuální
hierarchii, doplnit klíčové informace a lépe navázat na další
kroky.



Výsledek
Přesto, že není v našich designových silách změnit a zjednodušit samotný proces,

vytvořily jsme 2 nástroje, který současný proces ulehčují interně i externě. 

Road mapa Manuál Přeposílání emailů
nutnost menších grafických

úprav pro finální implementaci
možné změny v příštím období

CŽV, po uvedení do praxe
všeobecnépovolení přeposílání

potřebuje více administrativy, než
to, když si to udělá každý sám
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